INSTRUKCJA METODYCZNA DLA NAUCZYCIELI.

SYSTEM INTERWRITE (TABLICA, BEZPRZEWODOWY TABLET, RNEL LCD,
SYSTEM DO GLOSOWANIA)

| WPROWADZENIE .

Obecnie ja prawie kada szkota posiada pracownie komputerowe. To spraeia
nauczyciele magwykorzystywa nowoczesne techniki multimedialne w nauczaniuaZor
szersza oferta oprogramowania interaktywnego iragds¢pnych scenariuszy lekcji
multimedialnych wptywa na zainteresowanie tablicamteraktywnymi i uradzeniami
wspomagajcymi prowadzenie lekciji.

Standardowa tablica szkolna kojarzy gizede wszystkim z krgdgabka, ciagtym
scieraniem nanoszonych namidnotacji. Nauczyciel nie j3 generalnie wykorzystado
zapisania tematu lekcji i kilku zda

Interwrite DualBoard to elektroniczna wersja zwyké&blicy. Mazna g wykorzystyw# jako:

- zwykia tablicc suchdcieralry

- ekran projekcyjny

- w petni interaktywne naezlzie do kontroli i obstugi komputera z miovoscia pracy na
dowolnej aplikacji i nanoszenia na nich adnotacyisunkow oraz jednoczesnej pracy dwdéch
0s06b na tablicy.

Stwarza to nowe nitiwosci pracy z wykorzystaniem tablicyakzac ja w jeden system z
komputerem i projektorem otrzymujemy piate narzdzie, ktore radykalnie zmienia
znaczenie zaf szkolnych. Zastosowanie Tablicy Interwrite DualBbe edukacji nadaje
catkowicie nowe znaczenie goju “zajecia szkolne”.

Odejcie od tradycyjnego sposobu nauczania pobudza aezihd aktywnéci, zwickszapc
jego efektywnéc.

Mozna w prosty i ciekawy sposob przedstawsatej klasie materiaty multimedialne a w
dowolnej chwili zacg¢ nanost na nich wiasne uwagi, adnotacje, rysunki. £1toj
bezpdrednio przy tablicy nauczyciel me prowadz lekcje, obstugiwa komputer i
kontrolowa prae uczniow. Dz¢ki funkcji Multiuser w tablicy Interwrite DualBoard
nauczyciel mege take przygotowé zadania dla dwoch uczniéw wprowadgana lekciji
elementy zdrowej rywalizacji lub anggac uczniow do wspolnej pracy nad jednym
projektem.

Bardzo wang cechy jest sama konstrukcja tablicy. Zostata ona zagtoyeana do
uzytkowania w edukacji co oznaczag jest bardzo trwata i wytrzymata. Nie posiada
ruchomych cgsci, jest tatwa do czyszczenia i w petni interaktaanpodadczonym
komputerem.

Instrukcja metodyczna dla nauczycieli obejmuje ¢ragice zagadnienia:
- mazliwoscli, jakie daje nauczycielom zastosowanie interakiggo systemu Interwrite,

- zasadnégci korzystania z tablicy Interwrite DualBoard i s3u Interwrite w procesie
nauczania,



- korzysci, jakie przynosi praca z tabdidnterwrite DualBoard i systemem Interwrite
- przyktadowetwiczenia interaktywne z wybranych przedmiotow

Zastosowanie tablicy Interwrite DualBoard pozwala & poprawienie efektywndci
procesu hauczania, zwkszenie zaangaowania uczniéw i stuchaczy oraz blszy kontakt
Z uczniami poprzez:

* nowe maliwosci i wsparcie nauczyciela w przygotowaniu interaktych lekciji
* zastosowanie ugdzen stymulupcych aktywn&¢ uczniéw

» wykorzystanie wszelkich daginych materiatébw edukacyjnych, takich jak dowolne
aplikacje komputerowe, filmy, zefia, mapy, schematy, tabele czy wszelkie dokumenty

* nanoszenie notatek na dokumentach bezposredrnabhey, ich druk i zapis w komputerze
* rozpoznawanie ogcznego pisma za pompwbudowanej funkcji OCR

* szybkie stworzenie archiwum przeprowadzanychéaajpostaci filmow AVI, plikow PDF,
czy jako automatycznie tworzonych stron internetclwvy

Il MO ZLIWO SCI TABLICY INTERWRITE DUALBOARD | SYSTEMU
INTERW RITE.

Bogata oferta systemu Interwrite obejmuje:

- Tablice Interwrite DualBoard

- Interwrite Mobi

- Interwrite Panel

- Interwrite PRS interaktywny system odpowiedzi zagymi rodzajami pilotow w tym m.in.
Cricket

Tablica Interwrite DualBoard to pierwsza tablictenaktywna, na ktorej dwdch uczniow
moze jednoczénie pisa i rysowa&. Petna wspotpraca przy tablicy Interwrite mobijedo
pracy i motywuje do rywalizacji. Najnowsze rozganie bezprzewodowego potenia
tablicy z komputerem za pomgpodbiornika radiowego utatwia swobagprag na tablicach
Interwrite.

Tablica interaktywna to nagdzie o szerokim spektrum raawosci, przyjazne nauczycielowi
i bardzo pomocne w procesie nauczania. Vqaaniu z komputerem i projektorem daje
ogromne maliwosci przeprowadzania atrakcyjnych, bogato ilustrovedmnigkciji. Ze wzgidu
na r&ne tryby pracy tablicy m@emy z niej korzystaréwniez nie majc komputera w klasie.
Powierzchnia tablicy przystosowana jest do pispoiaiej pisakami sucBoieralnymi jak
rowniez doskonale nadajecslo projekcji.



Tablice Interwrite DualBoard to mi edzy innymi:

o Najwyzsze parametry techniczndablicy, dzeki zastosowaniu technologii
elektromagnetycznej pasywnej

e Wytrzymata konstrukcja tablicy, bezzadnych cgsci ruchomych
@ Powierzchnia zoptymalizowanado projekcji i pisania markerami
@ Obstuga wszystkich systeméwiindows, Mac OS i Linux

e Pelna emulacja myszkikomputerowej przez pisaki (lewy i prawy klawispdwojne
klikniecie, drag&drop)

@ Programowalne przyciskibezpdrednio na tablicy (po obu bokach)
@ Komunikacja przewodowa (RS232, USB) lulbezprzewodowaradiowa (RF 2,4 GHz)

o Tysigcegotowych do myciaszablonow, clipartéw i scenariuszyzorganizowanych w
przejrzyss i edytowalry galerie

@ Archiwizacja w postaci plikow graficznych, w dokumentach pdmhlub zapis w
postaci filmu

Interwrite Mobi.

Interwrite Mobi zostat zaprojektowany z gy o nauczycielach. To bezprzewodowe

urzadzenie daje mdiwos¢ uzywania pidrka jako myszki do obstugi komputera allaz

nanoszenia notatek i zaznaczania na obrazach zuterap

Wyktadowca za pomactabletu mae pracowa na tablicy z dowolnego miejsca w sali. &40

podef¢ swobodnie do kalego ucznia w klasie i w dowolnym miejscu bez peof zapisa

lub zaznacz§ ccs na tablicy.

Tablety mana rozda praktycznie kademu uczniowi w klasie poniewanazna podczye

ich do 30 sztuk do jednego komputera. Na szczggohag zastuguje faktze mazna dziaté

na 9 tabletach jednocgee. Daje to nieoceni@rnszanse petnego zaangaania w lekag

uczniow w tym rownie niepetnosprawnych

ruchowo. Oni réwnig mog rozwiagzywat

zadania na tablicy tak jak ich zdrowi koledzy.

Tablety Interwrite Mobi g oferowane w dwoch

wersjach specjalnej dla nauczycieli z kolorowym

| | wyswietlaczem LCD i przeznaczone dla uczniéw

Z czarno-biatym w§wietlaczem.

' | Bezprzewodowe tablety Interwrite Mobi

| komunikup sie z komputerem za pomgenodutu

By cinstruction g radiowego RF 2,4 GHz. Pgizenie to zapewnia
/ | | stabilm prae z tabletem w zaggu do 15m.

| | Zastosowanie tabletu w klasie nadaje nowe
' | znaczenie pefiu “zajgcia szkolne” i umaliwia:




» odefcie od tradycyjnego sposobu nauczania

» zwigkszenie efektywr&ei wspotpracy nauczyciela i uczniow

* pobudzenie do aktywsoi

* zmniejszenie dystansu @ilizy nauczycielem a uczestnikamigaj

* ogladanie na kolorowym wiwietlaczu LCD w czasie rzeczywistym wynikow
testow przeprowadzonych zyciem pilotéw PRS

Tablet Interwrite Mobi umo zliwia réwniez:

» Zdalm obstug i nanoszenie adnotacji na wykorzystywanych w ti@kekcji
materiatach, takich jak prezentacje PowerPointcaj strony internetowe, mapy czy
inne dowolne aplikacje komputerowe - z dowolnegejstia sali.

» Tworzenie interesyggych i angaujacych ucznidw lekcji z wykorzystaniem
wbudowanych w oprogramowanie Interwrite Workspaalery obiektow, obrazkow i
podktadow graficznych , szablonow slajdow czy gotolwscenariuszy z&j.

» Utrzymanie peinego skupienia i zaangaania uczniéw na lekcji i wspoétpraca z nimi
bez zamieszania z wykorzystaniem tablicy ¢ksizej ilasci tabletow.

» Pelm archiwizac§ przebiegu zaj¢ z zapisem w postaci plikdw graficznych, plikow
pdf, stron internetowych, czy filmow - idealne ngzie do oceny merytorycznej
zaje¢, do wystania pocaztelektroniczig do nieobecnych uczniow czy wydrukowania
ich rodzicom na zebraniu.

* Praeg w dynamicznym, multimedialnydrodowisku - razem z innymi usdzeniami
interaktywnegarodowiska nauczania Interwrite, teany catkowicie zaangawat
ucznidéw do wspolnej pracy i szybko oraz obiektywmient jej efekty.

Interwrite Panel

Interwrite™ Panel to uradzenie dczace w
sobie zalety w§wietlacza LCD z
przewodowym tabletem i elektronicznym
pidrkiem. Panel ten mmma podczy¢ do
komputera zamiast standardowego monito
za pomog elektronicznego piorka obstugiw
zainstalowane aplikacje. W peokeniu z
oprogramowaniem Interwrit¥, panel
mozemy rownie wykorzysta do pracy w
trybie interaktywnym, nanose uwagi,
notatki, rysunki itd. na dowolnej aplikaciji. Z
wszystkich niezatenych elementow systemi
Interwrite™, Panel jest najbardziej intuicyjn
Widzimy to co piszemy, nie zastaniamgky




obrazu rzucanego z projektora. Jest to idealneigaanie do prowadzenia wyktadu dla
wigkszego grona stuchaczy nazéysali wyktadowej, a zarazem, dki ktéremu wyktad
bedzie prowadzony w sposéb efektywny i dynamiczny.

Interaktywne Systemy Odpowiedzi

InterWrite PRS (Personal Response Systentp system stworzony do szybkiego
sprawdzania i podnoszenia wiedzy grupy, opartystytewultimedialne.

System mee by wykorzystany przez szkoty i uczelnie, stangswiloskona pomoc
dydaktyczi dla nauczyciela w procesie sprawdzania i utrwal@nzerobionego materiatu.

SysteminterWrite PRS oferuje kilka rodzajow pilotéw, jednak ze wzdu natatwaosé
obstugi i zasagldziatania, w szkole zwlaszcza na poziomie podstawoi gimnazjalnym
najlepiej sprawdza sisystem Cricket.

System Cricket

Interwrite Cricket jest kombinagj narzdzi
umazliwiajgcych interaktywn wspotprae
nauczyciela z uczniami, oraz negizi
umazliwiajgcych obiektywig ocere rezultatow
samego procesu nauczania. Caty ten proces od
Sie W czasie rzeczywistym co znacznie gkgza
efektywnda¢ i mozliwos¢ kontroli nauczania.

Przy pomocy bezprzewodowych (dziagtajch przy
uzyciu fal radiowych) pilotow wszyscy uczniowie
mog odpowiada w czasie rzeczywistym na
zadawane przez nauczyciela pytania, wybaeraj
numer odpowiedzi na klawiaturze alfanumerycznej

pilota. Rezultaty w§wietlane § po chwili na ekranie komputera, na tablicy intéyaknej lub
na duym ekranie przy zyciu projektora w postaci wykresu ukageggo procentowy rozktad
odpowiedzi catej klasy. Wszystkie informacje dogaz uzyskanych odpowiedzi, fia
dokonanych préb czy nawet stopnia pevanodpowiedzi, § rejestrowane w systemie
indywidualnie dla kadego ucznia.

W pofaczeniu z wbudowanym w system PRS dziennikiem ocemzdziami skalowania
odpowiedzi system unibwia nauczycielowi automatyczarich ocer, oszczdzapc mnostwo
czasu péwi¢ccanego namudne sprawdzanie testow czy sprawdziandw, konggatgo tym
samym na stronie merytorycznej prowadzonychézaj

System Cricket umaliwia:

Zadawanie pytaniastosujc rézne typy testow.

Uzyskiwanie odpowiedzi uczniéwprzy wykorzystaniu klawiatury alfanumerycznej oh i



pilotach. Ten sposéb ,wymusza” niejako aktyw&azdego ucznia — dgg z drugiej strony
poczucie ,bezpieczstwa” dla bardziej niemiatych uczniow.

Otrzymywanie informacji zwrotnej natychmiastowo dzki bezprzewodowemu przesytowi
sygnatu z danymi z pilotéw do odbiornika przy wykgstaniu fal radiowych.

Obejrzenie rezultatdww postaci wykresu udziatow procentowych danychavdpdzi lub w
postaci tabeli indywidualnych odpowiedzi uczniéweigki temu nauczyciel ma
natychmiast ocefistopied zrozumienia tematu catej klasy lub wyselekcjonéwezniow
wymagajcych dodatkowej pracy indywidualnej.

Zapisa¢ wyniki bezpdrednio w programie Interwirte PRS lub eksportéwa programu
Excel czy innego zewitrznego programu. Za pompwbudowanych natzlzi automatycznej
oceny odpowiedzi danej sesji czy danego okresuzndggrowanego dziennika ocen
nauczyciel oszezliza mnostwo czasu fi@iecanego daid na eczmg ocery pracy uczniow.

I WYKORZYSTANIE TABLICY INTERAKTYWNEJ W WYBRANYCH
METODACH NAUCZANIA.

Juz dzi§ nauczyciele wykorzystajkomputery i projektory, aby lekcje byty atrakcyjne
tatwiej przyswajalne.

Tablica Interwrite DualBoard daje niesamowiteziiveosci prowadzenia atrakcyjnej,
aktywizujcej ucznidw lekcji.

Dzisiaj coraz szybciej rozwijgga s¢ gospodarka i ogromny pegttechniczny sprawigj ze
dzieci i mtodzie potrzebuje nowych baddéw motywujcych do nauki. Powszechny dgst
do komputeréw i Internetu spowodowat spadek za@stavania tradycyjnlekcja gdzie
nauczyciel postuguje gprzestarzatymi zdgiami z ksyzek czy flmem odtworzonym na
video. Teraz uczniowie oczelgupd nauczyciela nowych metod nauczania. Kolorowe
podrczniki i dolgczone do nich pityty CD do pracy w domu to za mblozniowie w domu
wolg grat w gry komputerowe, albo serfodpo Internecie. Zadania czy @aadczenia na
ptycie dohczonej do podicznika to raczej materiat dla nauczyciela. Ale gakwykorzysta
w przecetnej klasie gdzie nie ma tylu komputerdw ilu uczmidJest to jig mozliwe dzigki
tablicy Interwrite DualBoard. Lekcja z wykorzystam tej tablicy daje nauczycielowi
nieograniczone nuiwosci przekazania uczniom wiedzy w sposéb nowoczesttisakcyjny,
a to wszystko przy niewielkim wkfadzie wiasnej praauczyciel ja nie musi przynosi
wielu materiatdbw pomocniczych, magnetofonu czy @aizacza DVD. To wszystko zapewni
mu komputer, rzutnik i tablica Interwrite. Na tatylimazna pokazafilm jak w kinie,
odtworzy dowolny materiat audio, wykorzystaoraz szersgoferi lekcji interaktywnych i
materiatdw dadczanych do podcznikow, a take korzystéa z kazdego zainstalowanego na
komputerze programu czy peoky¢ sie z Internetem. Jednocaee tablica zapewnia pragak
na zwykiej tablicy z kregl Mozemy po tablicy pisadowolne teksty, rysowazaznaczg
kolorowa itd. Tablica Interwrite DualBoard ma jeszcze jgahryjatkowg zalet — mog na
niej pis& jednoczénie dwie osoby. To sprawiae zastosowanie jej na lekcji daje
nauczycielowi z jednej strony swobegdwspotprae z uczniem na tablicy z drugiej&strony
pozwoli zaproponowaklasie zajcia z elementami zdrowej rywalizacji. Pominie,tablice
interaktywne dopiero pojawiagic w szkotach ja wielokrotnie ulegaty zmianorzeby jak
najbardziej utatwd prag nauczycielowi i jednoczeie pomdc uczniom w przebyciu trudnej
drogi edukacyjnej. Jednak tablica Interwrite DualBoard daje atiovosci jakich nie ma, nie



miata i nie lgdzie miata tablica z kred- mazliwo$¢ zapamgtania w komputerze,
wszystkiego co zostato napisane i zmienione nacigl dowolnym formacie (PPT, JPG,
PNG, GIF, TIFF, PDF, HTML, AVI)

Lekcja z wykorzystaniem nowoczesnej tablicy dagnse uczniom, ktérzy mgjrudnaci z
koncentragj. Lekcja prowadzona dynamicznie i ciekawie spra@inawet ci, ktérych trudno
zadowolt beda aktywnie uczestniczyw lekciji.

Pisanie po tablicy tylko za pomppisaka daje nauczycielowi patkontrok nad uczniami i
tokiem prowadzonej lekcji. Jednogénée uczniowie zwlaszcza w procesie nauczania
zintegrowanego na tablicy pispisakiem, ktory jest wielkiwi przecétnego diugopisu i
niewprawiona¢ka nie musi przestawdasic na inny sposob pisania (np. kgezky palcem).

Gtowng zalet tablic Interwrite DualBoard jest ich interaktywéadoPolega ona na tyne
nauczyciel mge na tablicy wykorzystywa(wczeniej przygotowanegwiczenia, ktére

wymagaj przesuwania, pogekowania, uktadania w odpowiedniej kolejooitp. Takie
¢wiczenia do tej pory maa byto wykonywa tylko na komputerze.

Jw tak klasyczna metoda nauczania jak POKAZ nabieveego znaczenia w pgdzeniu z
tablicg Interwrite DualBoard. Wykorzystyg mazliwosci tablicy i oprogramowania
Workspace nauczyciel me pokazéa materiaty do omawianego zagadnienia, odpowiednio |
prezentujc. Majc do dyspozycji ogromngodio zdgé¢, animacji, dwickow i filmow, ktore
daje komputer i Internet oraz alovosci oprogramowania Workspace, takich jak
podswietlenie dowolnego fragmentu, kurtyny czy ¢hyg zwykitego koloru, nauczyciel
koncentruje uwaguczniow na sednie omawianego zagadnienia.

Takie maliwosci tablicy Interwrite DualBoard nauczyciel a@wykorzysta przy OPISIE.
Charakterystyk opisywanego przedmiotu, zjawiska czy osoby tatvaama wzbogad
odpowiednim obrazem, a ravo$¢ dokonywania notatek i rysunkéw bezpednio na
wyswietlanym obrazie pobudzi wyobiaie uczniow.

Nieodhcznym atrybutem ucznia i nauczyciela jestkisa. Praca z kgika jest jedn z
wazniejszych metod nauczania w szkole. Obecnie szeltokbpna oferta kgzek w postaci
elektronicznej na ptytach CD i w Internecie utineia przedstawienie omawianego
fragmentu ksjzki na tablicy interaktywnej i wspolne omawianie fegkci przy jednoczesnym
zapisywaniu wnioskow.

Nawet tak zdawatoby si,nietablicowa” metoda jakss ZAJECIA PRAKTYCZNE czy
LABOLATORYJNE maze nabréa nowego wymiaru przy zastosowaniu tablicy Interavrit
DualBoard. Podczas wykonywania pracanych czy déwiadcze laboratoryjnych
nauczyciel mee wyswietla¢ film, ktdry pokazuje przeprowadzanesdaadczenie jako
instruktaz. W kazdej chwili nauczyciel mige zatrzyma film, omowi¢ z klag co i jak trzeba
zrobit dokonugc odpowiednich notatek na tablicy. Po zaézonym déwiadczeniu mena
zapis@ wnioski i problemy z jakimi uczniowie mieli do azignia, a cate to podsumowanie
lekcji zapis& do komputera.

Do zapisanych lekcji, ktore odbytyesivczeniej zawsze mina wroct | np. przypomnié
uczniom jakie wnioski wyagreli lub pokazé je innej klasie dla szerszego zobrazowania
zagadnienia.

Tablica Interwrite DualBoard doskonale sprawdzansklasycznej metodzie
PROBLEMOWEJ. Wykorzystgg ogromny potencjat tablicy d#i mozliwosci
wykorzystania komputera moa w sposob bardzo obrazowy (wykorzystupbraz statyczny
lub ruchomy, dwick czy animagj) wytworzy sytuacje problemoyv

Formutowanie probleméw i pomystéw ich rozwania mana w bardzo prosty sposob, nie
ograniczony ilécig miejsca, zapisana tablicy.



Weryfikacja pomystéw rozwgzania problemu przy wykorzystaniu tablicy Intenerit
DualBoard jest prosta i nina g wykona na wiele sposobow i w dowolnym czasie. 2dmy
to uzysk& dzieki mozliwosci zapisania wszystkiego co zostato napisane reyals pamkci
komputera. Maemy dowolnie przesuwdub korygowa zapisane dane, a tym samym
porzadkowat | stosowa& uzyskane wyniki w nowych zadaniach.

Interaktywne metody wykorzystywane na tablicy Imtete DualBoard uaktywniaji
usamodzielniaj ucznia, a odpowiedni dobdr sposobu omawiania zagadtok
prowadzonych za§ pozwoh nawet mniej aktywnym i zdolnym uczniom uwieézay swoje
Sity.

Zapisany w komputerze materiat ama udosfpni¢ uczniom i w ten sposéb przedii czas,
w ktérym uczniowie zajmujsic zagadnieniem.

Te wszystkie cechy tablicy damnazliwos¢ przerodzenia gidyskusji w burz moézgoéw czy
rozwigzywanie probleméw metadorojektdw.

Przy zastosowaniu tablicy Interwrite DualBoard, kartera i rzutnika nauczyciel me na
lekcji dowolnego przedmiotu zastosaw@znego typu gry interaktywne, ktére dodatkowo
zackecg uczniow do udziatu w lekcji.

IV WYKORZYSTANIE TABLICY INTERWRITE DUALBOARD NA ZA  JECIACH.

Technologia elektromagnetyczna pasywna i wykonaniablicy daje gwarancije trwatosci
oraz najwyzsz funkcjonalnosé przy jednoczesnej prostocie obstugi

Trwata konstrukcja tablicy Interwrite DualBoard beminych ruchomych e%ci gwarantuje
niezawodg prae przez wiele lat. Powierzchnia tablicy jest odponaauszkodzenia.
Porysowanie np. gwaolziem powierzchni nie ma wptywu na pgaeblicy. Przyciski
funkcyjne na tablicy stak skonstruowane, aby nie ama byto ich uszkodzi(dziatap tez
przy wykorzystaniu technologii elektromagnetyczingip map zadnych cegsci ruchomych)

W trakcie pisania maemy opierd sic nadgarstkiem lub drageka na tablicy bez wptywu na
prag

Technologia elektromagnetyczna uitieia wykrycie potazenia
pisaka w odlegixi ponad centymetr nad takjicco umaliwia

sledzenie i pokazanie ruchu kursora bez koniegzrantykania
powierzchni tablicy i niebezpiecastwa ingerencji w aplikacje.

Duzo wyzsza rozdzielcza sprztowa (1000 linii na cal) lub

maks. rozdzielczd obstugiwana 46000 x 62000 pikseli daje
pewnd¢ doktadnego wskazania, rozpoznawania pisanegautekst
czy precyzyjne adnotacje

Predkos¢ odczytu potaenia pisaka wynosi 150 wspaganych na sekurd Gwarantuje to
100% pewné¢ odczytu wspotrgdnych przy pgdkosci pisania odgcznego do 6m/s



Prostota i intuicyjnos$¢ obstugi z wykorzystaniem w petni funkcjonalnych psakéw

Wykorzystanie do adnotacji pisaka jest

naturalnym sposobem pisania, = e
wyrabiagcym prawidtowe nawyki przy |
wykorzystaniu tablicy w edukacji dzieci i

miodziezy.

Petna kompatybiln pisaka Interwrite z

myszky komputerow — pisak ma na sobie
przyciski, dagce staty i natychmiastowy

dostp do funkcji lewego i prawego

przycisku myszy, klikricia podwdjnego L
czy funkcji Drag&Drop.

Tablica umaliwia prac; w trzech trybach:
* Tryb LEKCJI czyli tryb interaktywny,

Interaktywny tryb lekcji jest podstawowym

trybem aplikacji Interwrite Workspace. Utdivia on interaktywn wspoétprae tablicy
Interwrite, tabletow Interwrite Mobi oraz paneludnwrite z komputeremaytkownika, a
kazdy element interakcji wavietlany jest na tablicy Interwrite lub na innejvgerzchni
projekcyjnej, co umdiwia kazdej osobie obecnej na sali obserwowanie zmian.

Korzystanie z trybu interaktywnego wymaga skonfiguania spregtu, co obejmuje
urzadzenia Interwrite (tablicy Interwrite, tabletu Inagite Mobi i panelu Interwrite),
powierzchni do wiwietlania (j&li nie jest tzywana tablica Interwrite DualBoard), projektora
i komputera, na ktérym zainstalowane jest oprograaroe Interwrite Workspace.

* Tryb biurowy ,

Tryb biurowy jest teraz znacznie fatwiej dgsty. Nie wychodzc z dokumentu, na ktérym
pracujemy po klikrgciu na ikor tryb biurowy wytkownik ma maliwosé bezpdrednie]
wspotpracy z aplikacjami takimi jak: PowerPoint,dvtisoft Word i Excel. Tryb ten
umazliwia dodawanie adnotacji bezfrednio na slajdzie, dokumencie lub arkuszu
kalkulacyjnym, ktore stgjsiec czescig macierzystego pliku aplikacji i nig gapisywane jako
strona w pliku Workspace.

» Tryb komputerowej tablicy suchdscieralnej (Whiteboard Mode),

Tryb Whiteboard Mode jest to szybki i prosty spopohcy, ktéry wymaga tylko tablicy
Interwrite DualBoard i komputera.

Tryb Whiteboard Mode mmma uruchomi z menu Menazkr urzdzexr wybierapc pozycg
Whiteboard Mode.

W przypadku pracy w tym trybiegaznie robione na tablicy rysunki, notatki i oblioze—
wszystko, co zostato zapisane na tablicy za paretektronicznego pisaka Interwrite z



wbudowanym markerem Expo — zostanie przechwycaagisane jako strony w pliku,
zapewniggc kompletny zapis spotkania, wyktadu lub¢zagzkoleniowych.

Po spotkaniu mma wy¢ narzdzi Interwrite, aby sprawdi wybra, uporadkowa: i usuryé
strony w pliku. Plik mana nasipnie wydrukowa lub zapisa w réznych formatach, m.in. w
formacie PDF, w celu jego elektronicznej dystryhucj

W odr&nieniu od maliwosci interakcji w trybie Interaktywnym, gdzie obraalpitu
komputera jest wiwvietlany na powierzchni tablicy, a dane wprowadzaaé¢ablicy g
odzwierciedlane na wyietlanym obrazie, komunikacja gaizy tablig Interwrite a
komputerem w trybie PC Whiteboard jest jednokienwa.

Nie g3 uzywanezadne projektory, wic dane wprowadzane w komputerze njgvgswietlane

z powrotem na tablicy. Cokolwiek zostanie napisaa¢ablicy za pomacodstongtego
scieralnego na sucho pisaka Interwrite, zostani@wigtlone na obrazie tablicy w komputerze
w kolorze tuszu iywanego na tablicy. Nawet po zaméeiu pisaka i pisaniu na tablicy,
wszystko, co zostanie napisane, zostani@uistione na obrazie tablicy na monitorze w
kolorze paska na pisaku (ale nie na tablicy).

Podczas korzystanie z trybu Whiteboard Modeayatapamgtac dwie rzeczy:

1) do pisania na tablicy Interwrite wolnaywac tylko pisakow Interwrite (czy to otwartych,
czy tez zamkngtych)

2) tryb Whiteboard Mode natg wywotat przed rozpoaziem pisania na tablicy. Program
Interwrite nie mae przechwydi niczego napisanego na tablicy przedozkniem trybu
Whiteboard Mode

Do zaradzania operacjami w trybie Whiteboard Mode pglezy¢ narzdzi tablicy na pasku
przyciskdw programowalnych bezgednio na tablicy

Gtéwnym zadaniem tablicy na lekcji jest przekagamzniom wanych informacji
dotyczcych przerabianego tematu lub dlmjenie trudnych kwestii. Do tej pory doskonale
sprawdzata sgiw tej roli zwykta tablica z kreg) ktGra wspomagana czasami tadplic
suchdcieralmy lub ekranem do projekcji filméw czy slajdow gradwng role na codziennej
lekcji. Dzisiaj tablica Interwrite DualBoargddzy w sobie funkcje wszystkich tych neaizi i
dodatkowo umgliwia petrg obstug | wykorzystanie komputera. Patmteraktywnd¢
tablicy uzyskujemy dzki wykorzystaniu oprogramowanlaterwrite Workspace
dolgczanego do tablicy. Prezentacjaczdjfilméw, a jednoczénie mazliwosé zaznaczania i
robienia notatek, rysunkéw, na pokazywanych obfaftaize w ruchu) daje nauczycielowi
niesamowite nakzlzie do prowadzenia lekcji. Oprogramowalmterwrite Workspace
pozwala pis& (mazliwos¢ wyboru rodzaju, wielkéci i koloru czcionek), rysowa(mazliwosé
wyboru rodzaju, grubimi i koloru linii), rysowa figury geometryczne (niiwos¢ wyboru
rodzaju, grubéci i koloru linii oraz dodatkowo madiwos¢ wyboru koloru wypetnienia), a co
najcenniejsze obstugiw&omputer. Latwe w obstudze nadzie do robienia zrzutu ekranu
(do wyboru caty ekran, dowolne zaznaczenie lub @aezenie okna) czy mbwosé
zastosowania latarki lub kurtyny daje wiele udogefimv prowadzeniu lekcji.

Zapamétanie wszystkich uwag zapisanych na tablicy, rygwnkp. pozwala na
przeanalizowanie przebiegu lekcji, wyciaggie wnioskéw i modyfikowania lekcji w
zaleznosci od potrzeb i poziomu klasy. Mpa take udosgpni¢c materiat z lekcji innym
nauczycielom w celu uzyskania opinii 0 sposobieprhienia danego materiatu lub



przekaza plik z lekcg w formie elektronicznej nieobecnym uczniom. Wskgsdzicki temu,
ze caty materiat z lekcji memy zapis&w postaci:

- prezentacji PowerPoint PPT

- plikow graficznych (np. JPG, PNG, GIF, TIFF)

- plikéw formatu PDF

- plikbw HTML do umieszczenia w Internecie

- w postaci filmu AVI (z rejestragjdzwicku stereo)

Nieocenionym uzupetnieniem prograimierwrite Workspace jest Galeria. Galeria jest
zbiorem r@nego rodzaju plikéw graficznych gotowych do wykastania na lekcjach. Pliki
pogrupowanegwg kategorii przedmiotow. Dla kdego przedmiotu jest bogata grupa
obrazéw i animaciji dzki temu nauczyciel kadlego przedmiotu znajdzie &£dla siebie.
Dodatkowo gales mazna wzbogacawtasnymi materiatami, ktére moa wykorzysta w
kazdej chwili na dowolnej lekcji.

Oprogramowaniénterwrite Workspace oferuje take maliwos¢ nagrywania obrazu z
tablicy wraz z dwickiem. Daje to maliwos¢ nagrania przebiegu lekcji wraz zdre
wyktadu i udosgpnienia takiego materiatu zainteresowanym osob@gmnieobecnym
uczniom czy innym nauczycielom. Moa take odtworzy nagrany materiat na tablicy np. w
innych klasach.

Piszc odrcznie na tablicy, tak na pustej kartce jak i wjakprogramie komputerowym,
maozemy skorzystaz systemu OCR, ktory zamieni pismg@zne na czcionkkomputerovy.
System OCR mma te wykorzyst& przy odecznym rysowaniu figur geometrycznych.
Oprogramowanie tablicy Interwrite pozwala na dosteenie wekszaci ustawieé (strony,
paska nargzi, opcji, gzyka, miejsca zapagtania itp.)

Na koniec podkrdmy to, ze wykorzystujc jeden komputer z projektorem i talklimazemy
osiggng¢ efekt taki jak do tej pory nima byto uzysk&w pracowni komputerowej gdzie jeden
komputer przypadat na dwie, trzy osoby.

Zastosowanie tablicy Interwrite DualBoard nie zpspracowni komputerowej, w ktorej
uczniowie ucg siec zagadnié informatycznych i postugiwania komputerem czy inegem.
Tablica interaktywna umozliwia wykorzystanie mozliwosci komputera i Internetu na
kazdej lekcji z kazdego przedmiotu.

Dotgczane do tablicy oprogramowanie Interwrite Workspae udostpnia peten zaséb
narzedzi prezentacyjnych w sposob bardzo prosty i intuigjny. Nie ma problemow z
obstuga tablicy przez uzytkownikow nie szkolonych w tym zakresie

* Wszystkie nargdzia do adnotacjigsdostpne z jednego bardzo prostego i w petni
konfigurowalnego paska nadziowego, uruchamianego bezpednio z tablicy

* Przehczanie st miedzy uruchomion dowolrg aplikacp czy prezentagja trybem
nanoszenia adnotacji lub paistrory realizowane jest jednym pukiiem pisaka na
pasku nargdziowym. Nasgpne pukng¢cie to powrét do aplikacii

» Zrobione w trakcie pracy z dowal@mplikacp adnotacje magby¢ przeghdane
pojedynczo lub jako miniaturki w dowolnym momenpiey wykorzystaniu
przeghdarki dosgpnej na pasku nagdziowym

Tablica Interwrite DualBoard wspotpracuje z dowolnymi aplikacjami i jest w petni
zintegrowana z pakietem Microsoft Office a take wspotpracuje z kala aplikach w
srodowisku Windows.



System InterWrite pracuje na wszystkich platformachsystemowych tj:

Windows
MacOS
Linux

Dotaczane do systemu Interwrite oprogramowanie Intéewhiorkspace posiada liceagcj
ktéra obejmuje wszystkie komputery w szkole, a¢attaje maliwosé¢ legalnego
zainstalowania oprogramowania na prywatnym kompetaeauczycieladuaacego
pracownikiem tej szkoty. Dzki temu nauczyciel mae ¢wiczy¢ lub przygotowywa si¢ do
lekcji m.in. w domu.

WAZNE!

Aby tablica w trybie interaktywnym czyli w pgdzeniu z komputerem i rzutnikiem dobrze i
precyzyjnie wspotpracowata naleprzed rozpoaoxiem pracy dokonakalibracji. Kalibracja
polega na wskazaniu pisakiem 9swyetlanych kolejno na tablicy punktéw.sligpo

kalibracji w trakcie zaj¢ przesuniemy wzgtlem siebie rzutnik lub tabkmalezy dokona&
ponownej kalibracji poniewaw przeciwnym wypadku pozycja pisakedaie niezgodna z
pozycp kursora. Kalibracja jest tatwa do wykonania, aypigk uruchamiajcy kalibracg
znajduje st bezpdrednio na tablicy. Daje nam to ten komfa#, nie trzeba zamykdub
przerywa lekcji, zeby dokona kalibraciji.

V PRZYGOTOWANIE | ZBIERANIE MATERIALOW DO LEKCJI.

Ogromne mealiwosci tablicy Interwrite DualBoard w trybie interaktywym pozwala na
prowadzenie ciekawej lekcji bez specjalnego przygahia.

Nauczyciel mae wykorzysté na lekcji wszystko co ma w komputerze lub na iyta
programami, wszystko co znajdzie w Interneciez®ltake przygotowa wiasny autorski
program lekcji wykorzystagc dostpne materiaty i oprogramowanie Interwrite Workspace
dolgczone do tablicy Interwrite DualBoard. [Bki temu,ze oprogramowanie to posiada
licencj na firme czyli, ze kazdy nauczyciel zatrudniony w szkole peow dowolnej chwili w
szkole lub w domu na dowolnym komputerze przygetoatrakcyjr lekcje. Duze
mozliwosci | prosta obstuga programu oraz bogata zawagalerii (zdgcia, animacje) daje
nauczycielowi przyjazne nagdzie do pracy.

Wykorzystanie tablicy pozwala nauczycielowi skupic na najwaniejszych zagadnieniach
przerabianego tematu nie tgaaczasu na pisanie na tablicy definicji, wzorow obyasnien.
Zagadnienia teoretyczne vtr@a wczeéniej przygotowa i wykorzystywa w miar potrzeb.
Takie teoretyczne informacje nauczycielza@rzygotowéa w dogodnym dla siebie
momencie korzystag¢ z dosgpnych materiatow (kgizek, ptyt CD dojczanych do
podrecznikéw, zasobdéw Internetu) lub wiasnej wiedzy $w@dczenia.

To pozwala zaoszedzi¢c czas na lekcji potrzebny necene zapisanie teorii. Jednogze
oprogramowanie tablicy nie ogranicza nauczyciel@l¥eniu notatek na omawianym na
tablicy materiale co oznaczae nauczyciel w dowolnym momencie trwania lekcjiz@o
uszczego6towd swoj wyktad.

Nieograniczona il& stron tablicy doskonale sprawdza wi prowadzeniu lekcji, na ktorej
potrzebne jest pokazanie wielu materiatdw czy noieielzej ilosci notatek lub rysunkow.



Dzigki temu mana w kadej chwili powrdcé do wczéniej omawianych zagadrie
skorygowa je lub uzupetri. Podsumowujc lekcg mazna materiat usystematyzowaa na
koniec zapisai omoéwi¢ dalej na nagpnej lekcji lub wréat do tematu w innym terminie.
Zapisan lekcje mazna wykorzysta bez lub po korekcie réwnigako materiat do innych
lekciji.

Mozliwos¢ tatwego wykorzystania na tablicy materiatéw mukihialnych z komputera
(Internetu) oraz mdiwos¢ postugiwania si kolorami i ksztattami znacznie polepsza
przyswajanie wiedzy przez uczniéw zwitaszcza tzwokawcow.

Wcigz rosmce zainteresowanie tablicami interaktywnymi powedlig pojawia sj tez
oprogramowanie interaktywne przeznaczone do wylstarya na tablicy. Takie
oprogramowanie, ktore jest ogromnym wsparciem dlzcmyciela oferuje wydawnictwo
Pearson Longman. Programy interaktywne oferowarnezpvydawnictwo obejmagijpetra
gane kursOw przeznaczonych dlaikej grupy wiekowej. Bajecznie kolorowa grafika i
ciekawe, dostosowane do wiekwiczenia interaktywne sprawigjze lekcje ¢zyka
angielskiego s atrakcyjne, ciekawe, a przede wszystkim utatypzyswajanie nowego
materiatu.

W Internecie mena tez znale:¢ szeroki wybor gotowych lekcji multimedialnych zznych
przedmiotéw i dla rénego poziomu. Dzki technologii Flash w lekcjach wykorzystuje si
animacje, interaktywnéwiczenia lub symulacje, ktore pozwalggokaz& uczniom
zmiennda¢ zjawisk na skutek zmiany parametrow. Takiezlinmsci dapg nauczycielowi
niesamowite maiwosci pokazania wizualnie zmieném zjawisk, (do tej pory mina byto o
nich tylko opowiadéd), a uczniom pozwalagatwiej przyswot sobie te niejednokrotnie
trudne do wyjénienia tematy.

Przygotowujc atrakcyjn lekcje tradycyjnymi metodami nauczyciel musispoeci¢ sporo
czasu ha przygotowanie i zebranie materiatow. Rbtre czsto dostpu do ksero,
programoéw graficznych czy specjalistycznych wydastmi Musi zgromadZi odpowiedni
sprzt audiowizualny i dobrze przygotowacenariusz lekcji, aby zgy¢ wszystko omowd.
Wykorzystupc tablic; Interwrite DualBoard znacznie skraca szas przygotowania ciekawej
lekciji.

Dodatkowo wykorzystuc system pilotow mma zakaczy¢ lekcje krotkim sprawdzeniem
wiedzy. Oprogramowanie pilotéw daje natychmiastowyaiki tacznie z okréleniem, kto jak
odpowiedziat. Wyniki mena zapisaw komputerze lub w elektronicznym dzienniku. Ma
je omoéwt w klasie, przeanalizowd jednoczénie sprawdzi kto i czego jeszcze nie rozumie.
Jest to nieoceniona pomoc dla nauczyciela, ktGymisi traci czasu na sprawdzenie
kartkbwek, nieodicznych w procesie nauczania.

To co najcenniejsze to oszdnasé | racjonalne wykorzystanie czasu. Oznaczéaeo,
nauczyciel lepiej przygotowany i zorganizowany\pigci wiecej czasu na omoéwienie
przerabianego materiatu zamiast téaxzas na wybieranie i przekladanie pomocy naukowych

Bogate oprogramowanie Workspace daje nauczycielosa mazliwosci przygotowania
autorskich lekcji Zwiczeniami interaktywnymi. Przyktadowsviczenia interaktywne
przygotowane przyayciu oprogramowania Workspace oraz sposoéb ich ptoygania
omowione zostanw nas¢pnym rozdziale.



VI PRZYKLADOWE CWICZENIA INTERAKTYWNE

Cwiczenia interaktywneasnowoczes# forma wprowadzania i utrwalania nowych zagadnie
Do tej pory takigwiczenia mana byto rozwazywaé na komputerze. Rozwoj i corazgksza
popularng¢ tablic interaktywnych Interwrite Dualboard pozwalka wykorzystaniéwiczen
interaktywnych na lekcjach w klasie. Ostatni@dczenia péwi¢cone 8§ najnowszej
funkcjonalndci tablicy tzw. Multi User. Funkcja Multi User dajeazliwos$¢ m.in.
jednoczesnego pisania na tablicy dwém uczniom.

Przedstawione poiej ¢wiczenia naley traktowa jako inspiracje i maiwosci funkcyjne
programu Workspace.

Uwaga!

W menu programu Workspacezia ikona posiada podpowiedzyli najezdzajac na ikor
pokazuje si nazwa funkcji. To utatwia znacznie postugiwanigmiogramem zwtaszcza na
poczatku.

Cwiczenie 1.

Celem teg@wiczenia jest wspélne utenie zdé z rozsypanych wyrazowwiczenie
przeznaczone jest dla dzieci klas mtodszych.

Co i jak przygotowa.

Do prawidtowego dziataniéwiczenia naley przygotowa figury ze stowami i przygotowa
widok ekranu. Tto, na ktérym untieimy figury ze stowami to czysta kartka. Dla nadani
ciekawszego wyghu ¢wiczenia maemy czysi kartke pokolorowa. W tym celu nalgy
skorzysta z narzdziawypetnienia wybrat kolor jaki ma stanowitto, np. pomarnéczowy.
Nastpnie naley wybrat narzdzieksztattyi wybrat odpowiedni ksztatt figury (dolny pasek)
np. prostokt z zaokgglonymi naranikami. Jednoczmie naley okresli¢ kolor prostokta

(np. granatowy) i kolor wypetnienia (np. jasnoneski).

Widok dolnego paska nadzia ksztatty.

Teraz przysipujemy do narysowania figury. W tym celu klikamypwnkcie wyjcia i
rozciggamy do otrzymania pgdanej wielkdci. Wielkos¢ po dtugdci, szerokéci i po
przektnej mazna modyfikow@. Teraz zaznaczamy narysowany prostokopiujemy go
tyle razy ile lgdzie stbw. Kopiowanie polega na zaznaczeniu prashakwybraniu na

Widok dolnego paska opcji zaznaczenia

dolnym pasku naezizi funkcji kopiuj. Nastpnie naley wybra funkcje tekst i w dowolnym
miejscu na ekranie napispotrzebne zdanie. Po napisaniu zdania wybieramgrau okna
Tekst funkce podziel zdanie na stow8edzie mana wtedy kade stowo wykorzysta



oddzielnie. Do wielkéci stbw naley dopasowa wielkos¢ figur co wykonuje si rozcihgajc
lub zmniejszajc zaznaczony prostgk Na dopasowane prostgl nakladamy stowa i za
pomog funkcji grupuj sklejamy ze sabelementy. W zalaosci od potrzeb mazna
przygotow& dowolmn liczbe zdar do uporadkowania. Majc tak przygotowane zdania
nalezy jeszcze dokiaczye tto. Warto na gorze strony zapégaolecenie. W tym celu nalg
napis& tekst polecenia korzystgj z funkcjitekst Przed pisaniem nade okresli ¢ wielkosé¢
czcionki najlepiej ok. 38. Po napisaniu tekstu malgo zaznaczyi za pomog funkcji
przenig na tto i sklet ze soh.

Ut6z zdania z rozsypanych wyrazéw

Polski. dawna to | | Krakéw stolica
Krakowie Wawel. | |jest
Wista, lezy nad
polskich | | siedziba dawna | to] | wawel Liolow;
Cwiczenie 2.

Celemcwiczenia jest przyporzlkowanie znakow drogowych do odpowiednich zbiorow.
Cwiczenie mana wykorzysté przygotowujc dzieci do egzaminu na karmowerows.

Co i jak przygotowa.

W ¢wiczeniu utworzymy 3 zbiory (elipsy) dla 9 znakowa z poleceniem.



Do osggnigcia okrélonego celu naley przygotowa czyst kartke w dowolnym kolorze. Na
kartce rysujemy 3 elipsy wypetnione jasnym kolordgwontrastowym do tta). W tym celu
naleey z menu nargziaksztattywybra elips;, a z dolnego paska nadzia wybra

fioletowy kolor linii i biaty kolor wypetnienia. Ryujemy teraz eligs Nalezy wybrat miejsce
w ktérym chcemy narysowaelips;, klikna¢ i rozciaggnag¢ do poradanej wielkdci. Wielkos¢
elipsy kzdzie uzaleniona od wielkéci i ilosci wykorzystanych na lekcji znakow drogowych.
Po narysowaniu pierwszej elipsy pozostate dwie kenys/ kopiugc pierwsa. W tym celu po
zaznaczeniu elipsy na dolnym pasku wybieramyelapiuji tworzymy dwie kopie. Brakuje
nam jeszcze znakow. W tym celu ey skorzystaz zasobdw galerii. Po wybraniu galeri
otwiera s¢ okno z podziatem na kategorie. Nglavybrat kategor¢ Nauki Spoteczne
Transport i komunikacjaa nasgpnieznaki drogowe

Poniewa w galerii nie wystpuja wszystkie znaki drogowe mna je skopiowaz innych
zrédel, ch@by z Internetu. Aby znaki (np. z Internetu) ima byto umiéci¢ na naszej kartce
z ¢wiczeniem nalgy skorzysté z funkcji Zrzut Ekranu To znaczyze po wywietleniu
potrzebnego znaku wybieramy z menu programu Wodespankcg Zrzut Ekranu
Zaznaczamy opejzrzut w nowym oknie i wybieramy format zaznaczemakae st ikona,
ktorg nalezy postawt w goérnym lewym rogu znaku i przegnaé po przektnej do dolnego
prawego rogu. Czynioi te powtarzamy do momentu skopiowania wszystgiatizebnych
znakéw. Uzyskane w ten sposéb znakizmeow fatwy sposéb dodalo galerii zwgkszapc
jej zasoby. Aby dodanowe obiekty (w tym przypadku znaki) do galeriisigrczy zaznaczy
obraz i na dolnym pasku wylirapcg Dodaj pliki do galerii Pojawi s¢ wtedy okno, w
ktérym naley poda swop nazwe obiektu i wybra kategor¢, do ktorej chcemy go przypisa

Teraz piszemy tekst polecenia, rozmieszczamyyelpsdpowiednich miejscach i piszemy
nazwy zbioréw nad elipsami. Naphie zaznaczamy wszystkie napisy i puste elipsy i z
pomog funkcji przenig na tto sklejamy ze sapczyli trwale hczymy z ttem. Nagpnie
wybieramy znaki, ktére chcemy wykorzy&ta ¢wiczeniu i rozmieszczamy je na kartce w
przypadkowej kolejngci.

Podziel znaki wg grupy.

Znaki ostrzegawcze Znaki zakazu Znaki informacy jne
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Cwiczenie 3.

Celem¢wiczenia jest zrozumienie odejmowania z udziaterndiujemnych w zakresie -10 do
10 lub -5 do5 oraz 0-10. Uczniowieda ¢wiczyli zagadnienia zvwgzane z liczbami ujemnymi
przy pomocy atrakcyjnegewiczenia.

Cwiczenie z zakresu liczb ujemnych znajdujewigalerii w kategorinaukaprzedmiot
matematykaW tej kategorii naley wskaza jeszcze grupalgebra kliknaé i przeciagng¢
obiekt flashzaby i matematyk. na pusta kartk

W tym miejscu wybieramy zakres liczb, na ktérycleedmy pracowéa

Ta strzatly rozpoczynamywiczenie.

1A
i k(|

Cwiczenie 4.
Celem¢wiczenia lgdzie uporadkowanie chronologiczne wydarzistorycznych.

Przygotowanie takiegéwiczenia jest bardzo prost€wiczenie mae zawiera wiele
wydarzé z omawianego tematu lub okresu dziejow.

Jak przygotowacwiczenie.

Na czystej kartce napisz wydarzenia historycznewdgjej lekcji. W tym celu wybierz
funkcje Teksti kliknij na pustej stronie w wybranym miejscu. sz pierwszy tekst.
Nastpnie kliknij w nas¢pnym miejscu i napisz kolejny tekst. Czydaide powtorz a do
wypisania wszystkich potrzebnych haset. Napigatiekszymi literami tekst polecenia oraz



cyfry i wielokropki do umieszczania haset w prawiak]j kolejngci (patrz zaiczony
przyktad). Tekst polecenia i numery z wielokropkamalezy zaznaczy i pofaczy¢ z ttem
uzywajac funkcji przenig na tto.

Uporzadkuj chronologicznie wydarzenia.

1
Powstanie styczniowe
. 2
Powstanie listopadowe
3

Powstanie warszawskie

Cwiczenie 4a.

Warianteméwiczenia 4. mee byt ¢wiczenie, w ktorymdczymy wydarzenia z datami.
Przygotowanie rinych wariantow lekcji gdzie wykorzystujemgckenia, przestawianie czy
stopniowanie mena wykorzysté na r&nych przedmiotach i z wykorzystaniem wzie)
przygotowanych materiatdbw. Oznacza#e,raz przygotowanéwviczenie maemy w tatwy
sposOb opracowana kilka sposobéw.

Materiat z¢wiczenia 4. naley skopiowa& na novg strore i dopisa& daty (daty piszemy w ten
sam sposob jak wwiczeniu nr 4). Daty i wydarzenia najerozmieci¢ w przypadkowej
kolejncici. Uczeh ma za zadanie podéjdo tablicy i podczy¢ prawidiowo dag z
wydarzeniem.

Potfacz strzatkami date z wydarzeniem

Powstanie styczniowe 01.08.1944

Powstanie listopadowe 22.01.1863

Powstanie warszawskie 29.11.1830



Cwiczenie 5.
Celem¢wiczenia jest nauczeniegsgnajdowania wojewodztw na mapie Polski.

Przygotowugc ¢wiczenie wykorzystamy maggdPolski z podziatem na wojewoédztwa, ktér
maozna pobra z galerii dojczonej wraz z oprogramowaniem Workspace. Na platéje
otwieramy galeri z paska nagdzi. Wybieramy kategoginauka nas¢pnie geografig mapy
Europai Polska Pokae st kilka map, ale my wybierzen®olska administracyjnalest to
mapa czarno-biata z podziatem na wojewddztwa. Tesdieramy funka Narzdzie
wypetnienia i wybranym kolorem wypetniamy pierwsgzejewodztwo. E czynnaé
powtarzamy tyle razy ile wojewddztw, zazkigm razem zmieniag kolor. Gdy ju mamy
pokolorowane wszystkie wojewodztwa to klikamy kalepa kade z nich i przeggamy po
za obrys mapy. Nagtnie na kolorowych plamach wojewodztw piszemy ialawy. Teraz
nalezy zaznacz§ plany i napis jednoczmie i z dolnego paska wyhkrapcg Grupu;.
Uzyskamy w ten sposob zespolenie napisu z kolorokgztaitem. Utatwi to umieszczanie
odpowiednich ksztatltow na swoich miejscachliJee zrobimy zespolenia to memy
wykorzyst& dodatkowy warianéwiczenia, nanoszenia hazw na raap

Na mapie, ktéy wykorzystujemy do naszegwiczenia g juz nazwy wojewodztw, dlatego
nalezy je ukry¢ jesli ¢wiczenie ma polegana znajoméci lokalizacji poszczegoélnych
wojewodztw. Nazwy przykryjemy biatymi prostgtiami. Z paska naerzi wybieramy
funkcjeksztalty Na dolnym pasku tej funkcji wybieramy kolor lifigury biaty, kolor
wypetnienia te biaty i ksztatt prostosta. Tak okrélony ksztalt wykorzystamy do
zamalowania nazw. Klikamy kursorem w gornym lewggu napisu i przeggamy po
przelgtnej do dolnego prawego naroka. Gdy zakryjemy w ten sposéb wszystkie napisy
zaznaczamy map prostolgty i taczymy je z ttem za pomadunkcji przenig na tto

lubelskie



Cwiczenie 6.

Celem¢wiczenia jest dopasowanie ksztattow figur. Dodatkiawksztattach gsobrazki
zwierzat domowych i dajczone do nich dvieki. Dzigki wykorzystaniu wielu rénych
narzdzi w tym¢éwiczeniu mana omowe kilka réznych zagadnie

Do przygotowanig&wiczenia wykorzystamy nagdzia i zbiory dosfpne bezpgrednio w
programie Workspace.

W pierwszej kolejnéci wybierzemy obrazki zwient jakie chcemy fy¢ w ¢wiczeniu. Z
menu galeria wybieramMauka a nasipnie Przyroda isrodowisko Tam w zakladce
zwierz:ta jest spory wybor zwiegt domowych i egzotycznych. Proponuje wybkata, psa,
kure i krowe. Wielkos¢ obrazkow nalegy dopasowa do swoich potrzeb. Tak przygotowane
rysunki zwierat otoczymy figurami geometrycznymi. Z paska rde wybieramyKsztatty
Okreslamy grubdc linii trzecig od goéry, kolor linii np. niebieski i wybieramy pigszy ksztatt
np. trojkat. Rysujemy tak, aby nasze zwigtko znajdowato si wewngtrz figury. Teraz jéli
wielkos¢ figury jest odpowiednia zaznaczamyi fobimy kopiuj. Dla zr&nicowania figur do
dopasowania skopiowany ksztatt zaznaczamy i zmrmepigrubdgc¢ linii na pierwsza od gory.
W ten sposoOb przygotowujemy pozostate pary figarkdkdego zwierztka przyjmugc inny
ksztalt i inny kolor. Tak przygotowane obrazki wilgych ramkach naky zgrupowa. W tym
celu zaznaczamy obrazek oraz rgmiwybieramy z dolnego paska funkgrupuj
(powtarzamy te czynnioi dla wszystkich przygotowanych obrazkow).

Dla zwigkszenia atrakcyjriei i zakresu omawianych zagadinmazemy podiczye do
kazdego zwierztka odgtos jaki wydaje. Te odgtosy v znale¢ w roznych materiatach
multimedialnych dla szkot i przedszkoli oraz w imtecie (ma@na pohczy¢ dzwick
bezpdrednio z Internetu). Mima tez wykorzysta& nagrania z wkasnej kolekcji. Najlepiefle
sg to pliki, ktére znajdyj sie na naszym komputerze bo z dg&m do Internetu na lekcji
moze byé klopot. Zeby pohczye dzwiek z obrazem nafgy wskaza obrazek i z dolnego menu
wybrat ikone Lgcza Otworzy s¢ wtedy okno, w ktérym wybieramgodaj/edytuj4cza a w
nastpnym oknie wskazujemy typdza i

Dopasuj ksztatty obrazkéw do firgur.




wybieramy nppoigcz z plikiem édvigkowym Po wybraniu pliku éwickowego przy obrazku
pojawi sk ikona nutki. Po klikniecie w nutkpies lgdzie szczekat.

Cwiczenie 7.

Celemé¢wiczenia jest zapoznanie uczniow z teoretycznyrgadaieniami dotycgymi
wiasciwosci substancji i zjawisk.

Do przygotowanig&wiczenia potrzebnegodpowiednie teksty np. z kgki do ¢wiczen.
Na czystej w programie nalg napisa tekst polecenia np.

W podanym zdaniu zamaluj fragmenty zaznaczone q@kgtsim:

- na niebiesko ten fragment, ktory wskazuje czygapo zjawisko fizyczne

- ha r&owo ten fragment, ktéry wskazuje czy opisano pragsnchemicza;

- ha czerwono ten fragment, ktory olleewtasciwosé chemiczi substancii;

- na zielono ten fragment, ktory odnosi do wiaciwosci fizycznej substancii;

- nazotto fragment informujcy o wigciwosciach ciata.

Do zada ucznia edzie naleato pokolorowanie prostgkow przy wyciu funkcji
wypetnienie

Nastpnie na tej samej kartce najenapisa tekst opisujcy zjawisko fizyczne lub przemian
chemiczna zachowujc podziat na odpowiednie fragmenty (tatwiephie podziek to na
fragmenty sktadape se¢ z kilku stéw). W tym celu z paska nadzi wybieramy ikog Teksti
klikamy w dowolnym miejscu. Pojawiagsbkno tekstu, w ktorym memy wybra& rodzaj,
kolor i wielkos¢ czcionki. Wpisujemy fragment tekstu, ktory podirgl na pojedyncze stowa

W podanym zdaniu zamaluj fragmenty zaznaczone prostoktem:

- na nicbiesko ten fragment, ktéry wskazuje
czy opisano zjawisko fizyczne

- na rézowo ten fragment, ktéry wskazuje
czy opisano przemiang chemiczna;

- na czerwono ten fragment, ktéry okresla wlasciwosé
chemiczna substancji;

- na zielono ten fragment, ktéry odnosi si¢ do wlasciwosci
fizycznej substancji;

- na zblo fragment informujacy o whasciwosciach ciata.

Inie oddziatywujaca z magnesem| oraz |niepalny | [gaz|(zawierajacy dwa pierwiastki|




(patrzéw. 4). Jak przygotujemy wszystkie potrzebne stosvadlery narysowa jeden

prostokgt o czarnym kolorze linii i bez wypetnienia odpodinee do wysokéci tekstu.
Pozostate potrzebne prosstkrobimy za pomogfunkcji kopiuj, tzn. zaznaczamy prostghk

z dolnego paska funkcji wybierankgpiuj (ewentualnie mana tez uzyé ctrl C i ctrl V), a
nastpniewklej. Powtarzamy te czynioi tyle razy ile potrzebujemy uzyskéigur. Nastpnie
nanosimy kolejno figury na teks dopasoyaugituga¢ prostokta do dtugéci tekstu (po
kliknieciu figury pojawia st wokot niej ramka ze strzatkami, za ktore riglpochgnac zeby
odpowiednio g powigckszy lub zmniejszy). Po ostatecznym skomponowaniu widoku strony
czyli po umieszczeniu polecenia i tekstu z ramkaazinaczamy wszystkie elementy na
stronie i z dolnego paska wybieramy furkpjzenig na tto.

Takie ¢wiczenia na dowolnym poziomie i dlazrdych zagadnigczy przedmiotow mamna
przygotowa dobieragc odpowiednie teksty i polecenia.

Cwiczenie 8.
Celem¢wiczenia jest rozpoznawaniewlickdw réznych instrumentow.

Do przygotowania tegéwiczenia wykorzystamy zegia instrumentéw z galerii oraz nagrania
dzwickowe z wiasnych zbiorow.

W galerii w dziedziniesztuka i rozrywkavybieramymuzykaa taminstrumenty Wybrane
instrumenty przeggamy na stronii dopasowujemy wielki& obrazka do naszych potrzeb
(wielkos¢ obrazka bdzie zaleata tez od ilosci wykorzystanych instrumentow). Obrazki
umieszczamy na gorze strony, a na dole rysujenmstgkgy np. w formie powkszonych
klawiszy. W tym celu wybieramy z paska ngizi funkcjeksztattyi na dolnym pasku
wybieramy ksztalt prostaka, kolor linii czarny i bez wypetnienia. Naphie rysujemy w
wybranym miejscyrostolgt. Po narysowaniu, zaznaczamy progtaokvybieramy z dolnego
paska opgj kopiuj. Robimy tyle kopii ile jest instrumentéw. Terazdbgczymy do
prostoktow dzwicki. Zeby pohczyé dzwick z obrazem nafgy wskazé rysunek i z dolnego
menu wybra ikong Lgcza Otworzy s¢ wtedy okno, w ktorym wybieramgodaj/edytujécza
a w nasgpnym oknie wskazujemy typdza i wybieramy nppoltgcz z plikiem gdvickowym
Po wybraniu pliku dwickowego przy obrazku pojawigsikona nutki. Te operacje nale
powtérzyt do kadego prostosta laczac je z raénymi dzwickami.

Potacz linig dzwiek z instrumentem.




Cwiczenie 9.

Celem¢wiczenia jest zapoznanie uczniow z programem MaftdSutlook. W tyméwiczeniu
zapoznamy uczniow z mtwosciami programu wykorzystag funkcg zrzut ekranuFunkcja
ta ma kilka opcji, ale dla potrzeb omawiania obsprggramow bardzo wygodna jest opcja
okna Cwiczenie tego typu memy analogicznie przygotowalla kadego programu
komputerowego.

Otwieramy program Outlook i z paska ngtzi programu Workspace wybieramy funkcj
zrzut ekranuOtwiera s¢ okno, w ktorym ma hy/zaznaczona opc@zut obrazu na nowej
stroniei klikamy na przycislokna Pojawia nam giwtedy na fragmencie programu kratka.
J&li przemigcimy kursor to zakres kratkeldzie s¢ zmieniat (jak widd mazna wybra

kazdy pasek programu). Nadgwskaza& kursorem list folderéw i klikng¢. Na nowej stronie
tablicy pojawi s¢ wybrany obszar programu. Teraz wracamy do progr@emlook, z listy
folderéw wybieramy kalendarz, z paska raz programu Workspace wybieramy funkcj
zrzut ekranuTym razem opcjarzut obrazu na nowej stronma nie by zaznaczona (chodzi
o to, aby kolejne zrzuty dotygze skopiowanej wczaiej listy folderéw przenosity sina
samy strorg tablicy), ale znéw klikamy na przycisikna Teraz wskazujemy obszar
kalendarza. Po klikgciu na stronie z ligtfolderéw pojawi s wycinek z kalendarzem.
Nalezy go zaznaczyi umiesci¢ na stronie wg uznania. Tak samo ppshy, zeby przeni&l
na stro tablicy widok zadania i opcje dziennika. Przedsta tu rozwazanie
umieszczenia kilku obszaréw na jednej stronie tikotpropozycja. Maemy tex kazdy
fragment programu, jaki chcemy omaéwia lekcji przenosina oddzielne strony zaznacxaj
za kadym razem opejzrzut obrazu na nowej stronie

Na tak przygotowanej stronie memy omowé szczegoty programu, dopisaotatki czy
powiekszy¢. Cha najczsciej lekcje informatyki odbywajsie w salach komputerowych
gdzie kady uczé ma komputer do dyspozycji to jednak omoéwienie prowu czy jakd
trudniejszych funkcji na tablicy daje dodatkoweat@osci nauczycielowi. Mana take
wezwa do tablicy ucznia, aby wykonat jakidziatanie w omawianym programiesby
sprawdzt czy je zrozumiat lulzeby inni uczniowie zobaczyli jak zrobit €ach kolega.

Lista folderdw
=457 Foldery osobiste

&3 Deiennik i Brakclemerton o wyiietera v
B Infected Items

£ Otwiera pozyce daennika

" Otwiera element, do kitrego
odnosi sie pozycja deenrika

Autoarchiwizaca parycy driennica.
ok | A




Cwiczenie 10.

Celem¢wiczenia jest przygotowanie testu sprawdezego w programie Power Point z
zastosowaniem programu do testéw Interwrite Respons

Materiaty do przygotowania testu ur@ mi€ z r&znychzrodet m.in. z Internetu. W tym
¢wiczeniu pokae przygotowanie kilku przyktadowych zatla matematyki.

Instalupc oprogramowanie Interwrite Response program autgmaie instaluje swoéj pasek
narzdzi w programie Power Point gjlena komputerze jest zainstalowany Power Poirgn T
pasek pozwala wstawigedytowa i usuwa pytania do slajdow tworzonych lubzju
istniejgcych w Power Point. Mag juz gotowy slajd wybieramy z paska neglzi PRS nowe
pytanie i pojawia giwtedy okno z opcjami pytania. Te opcje dotyozznych rodzajow
pilotow, ale ja omowi tu piloty cricket najcgsciej uzywane w szkotach. Piloty te obstugu;
tylko pytania typu: wielokrotnego wyboru (uézeybiera jedn prawidtowg odpowied z

kilku podanych), prawda/fatsz (wybor odpowiedzivpda/fatsz uzywajc klawiszy T lub F) i
zestawienie (rodzaj ankiety). W pierwszej liniitje&no z nazwy pytania. Nazwa ta
automatycznie przenosisz pierwszej linii ze slajdu, ale memy nadé inng nazwe wpisugc
ja w okienku. Poriiej znajduje si typ pytania oméwiony nieco wcadej. Nas¢pnie obok
jest typ wyboroéw i tu mzemy wybra dla wielokrotnego wyboru czy odpowiedzilgerowe
(a,b,citd.) czy liczbowe (1,2,3 itd.). Nagha kolumndiczba maliwosci wyboruokresla ile
bedzie odpowiedzi do zadawanego pytania w przypadkidw cricket maksymalnie me
by¢ to liczba 6). W kolumnie punkty mina przydziek okreslong ilos¢ punktow za
prawidtowg odpowied. W ostatniej kolumnie wskazujemy prawidipwdpowied. W lewym
dolnym rogu mamy jeszcze do wyboru liezliréb tzn. czy i ile razy uchenmaze zmient
odpowied oraz ustawienie czasu przeznaczonego na odpgwied

Interwrite Res

— Edytuj whasciwosci prog 1 Question

Nazwa pytania: ITest z matematyki dla szkoby podstawowe] 775 pravwdzian wi

Tup pytania g —— Tup wybordie Liczba mozliwosci[ 2 Punkty: [0 ] Prawidbowa
Prawda / Faksz Litery

Senine

F.rotka odpowiedz

MHumemczne

Badanie

wibon odpowieds |1
2
3
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=
(¥ =i i p S ) RS PR G —

Liczba prob; Iﬁ Zegar TR
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Tak naley postpi¢ z kazdym slajdem, do ktérego chcemy dégeytanie.

Tak przygotowany test w programie Power Poinzemoy uruchomi w dowolnej chwili i
przeprowadz na lekcji. W momencie uruchamiania programu Pdia@nt pojawia si
informacja o wykryciu w prezentacji pytania PRS/ignie czy aktywowasesje PRS.



x
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f | W prezentadi wykryto pytania PRS, Czy cheesz teraz aktywowad
k. = 4 sesje PRSY

Tak | Mig |

Jesli odpowiemytak to uruchomi sj program Interwrite Response i pojawg eknozbieraj
opowiedzi-nowa sesjdu program odwotuje sido ustawié w programie Interwrite
Response gdzie mamy zdefiniowane klasy. Nazwa gedawana jest donlyie jako

§ Zbicraj odpowiedzi - Nowa sesia___ X|
Mazwa:
Klasa: |Ia j
. TematSekeja | =
Q | ok | anuw;

pofaczenie klasy i daty, ale memy tez nad& wtasmy nazwe. Klasa, w ktorej
przeprowadzamy sprawdzian czyli gesybieramy z listy klas zapisanych w programie. Po
wybraniu klasy klikamy przycisk OK. i pojawiagsbknoopcje improwizacjiwW tym oknie

nic nie zmieniamy poniewavszystkie ustawienia zrohitny wczeniej dlatego klikamy tu

Opcje improwizacji

Mazwa pytania;

Typ pvtania:
Funkty:
Witwbory:

Typ weybaru:

Priby:

Fegar:

Prawidtowa odpowiedz: I

[~ Pokaz podpowieds pray kazdvm pytaniu

Ok Anuluj




przyciskanuluj. Teraz pojawia gipierwszy slajd prezentacji igejest do niego dajczone
pytanie to pokze st pasek PRS, na ktorym znajduje si.in. zegar odmierzagy czas na
odpowied. Je&li uruchamialsmy program Interwrite Response dopiero przy prexgnto

CZas liczba oddanych
odpowiedzi
Jo &> o =00:30 < BRI =R A

[0

liczba zalogowanych
pilotow

wszyscy uczestnicy testu mygsataczye piloty tak, aby na nadttym pasku w miejscu O
pojawita s¢ liczba uczestnikéw. Po wystartowaniu czasu obajarz cyfra 0 &dzie
zmieniata s w zaleznosci od iloéci udzielonych odpowiedzi.

Ze wzgkdu na dae mazliwosci systemu PRS nie megpisa wszystkich funkcji programu,
ale dodamze po kadym pytaniu lub po catej sesji  wykres.

UWAGA!! Cwiczenia 11 i 12 § mozliwe do wykonania tylko na tablicach
Interwrite DualBoard z oprogramowaniem Interwrite W orkspace 8!

Cwiczenie 11.

Celem¢wiczenia jest zaprezentowanie najnowszej funkcjosal tablicy Interwrite
DualBoard. Dzki najnowszej funkcji Multi User mna w tatwy sposob zaebi¢ klas; do
rywalizaciji.

Potrzebny bdzie rysunek labiryntu. W tym celu naleposzuka jakiegad programu, ktory
zawiera labirynty lub mmna skorzystaz zasobow internetu. Otwieramy rysunek labiryntu i
przy wyciu funkcji Zrzut ekranu — Zaznaczenie, rageamy okno i wycinamy potrzebny
obraz. Wyaity labirynt pojawia si na nowej stronie. Teraz dopasowujemy rozmiar daraz
do wielkasci strony w taki sposékeby zostato miejsce na drugi taki sam obrazek. Po
dopasowaniu wielkei labiryntu zaznaczamy go i robimy kegunkcja Kopiuj znajdugca

si¢ na dole strony. Kopie labiryntu umieszczamy ohlekli strona jest ju dobrze
zagospodarowana to dla sprawniejszego wykorzysjepie lekcji zaznaczamy oba labirynty
i taczymy p z ttem za pomagfunkcji Przenié na tto. M@emy take dod& kolorowy napis
czy inne dodatki, aby strona byta tadniejsza. Tiaygotowan strorg zapisujemy i mgemy
sprawdz¢ czy spodoba giuczniom. Aby rozpocg konkurena trzeba wybré funkcje Multi
User.



Przecjgamy ikonk tablicy na gtdwny obszar pracy.

UWAGA! Funkcja Multi User umgéliwia jednoczess praeg dwoch osob na tablicy lub

wiecej 0sbb jéli wykorzystamy inne urmdzenia systemu Interwrite. Dodatkowo korzygtag

innych uradzeh Interwrite typu Interwrite Mobi, obszar roboczy ma podziek i kazdemu
przypis& osobny fragment.

LABIRYNT

e

Cwiczenie 12.

Celem tega@wiczenia lgdzie wykonanie dziatamatematycznych zebranych w
dwoch kolumnach. Zadania te mpayykona dwaj uczniowie réwnoczeie. Dla
ujednolicenia stopnia trudéa zada dla obu uczniéw zastosowano w obu
kolumnach te same przyktady, ale w odwrotnej ka&gn

Na czystej stronie wybieramy dowolny kolor tta (ema wigciwosci strony na
dolnym pasku wybieramy funkgKolor pustej strony). Nagpnie z paska
narzdzi wybieramy funkgj Tekst i piszemy dziatania do rozzania. Po
napisaniu odpowiedniej liczby dziat&likamy kursorem obok i innym kolorem
czcionki piszemy rozvgzania (patrz przyktad).

5+3= o
448 = 6 +7 =
10+3= Sl
6+7 = L=



Teraz naley zrobi ramke w kolorze odpowiedzi. Ramka musi rbigzersze
pionowe kolumny takeby dobrze zakrywaty odpowiedzi. Tatamke
wykonamy z prostaktow. Wybieramy funkej ksztatty i rysujemy prostok z
wypetnieniem w kolorze czcionki z odpowiedziamio8tokt najlepiej rysowéa
na odpowiedziacheby mi€ rozeznanie co do jego rozmiaréw. Gdy prostok
jest gotowy robimy jego kopi(zaznaczamy go i z dolnego paskaset&osci
wybieramy funko¢ Kopiuj; nas¢pnie wybieramy funkej Wklej). Teraz
ustawiamy oba prostaky w taki sposob, aby przykryty obie kolumny
odpowiedzi. Kiedy prostalty s odpowiednio ustawione wykonujemyski,
poziomy prostolt, taczacy pionowe prostaky. Jak zamkniemy rangknalezy
wskaza wszystkie jej elementy i wybédunkcje grupu;.

Na koniec nalgy zaznaczy ramke i wybrac z dolnego menu wiaiwosci
funkcje Uporzidkuj wybrane jednostki — Przesuna spod. Teraz przeprowad
proke: ztap prostokt i przesu w lewo. Sprawd czy uzyskatgtaki efekt jak na
przyktadzie.




Ponizej przedstawiam jeszcze jeden przyktad zastosowanieji Multi User, do
samodzielnego wykonania.

Rozwigzanie rebusu natg wpis& recznie, wykrglaja uzyte litery znajdujce se nad
kratkami.

REBUS

Ve PIVIET

Wytaczenie funkcji Multi User.

J&li nie bedziemy korzystajuz z funkcji Multi User naley ja wytaczy¢ analogicznie jak
przy wigczaniu. ALE UWAGA! Wyhczy te funkcje mazemy wywajac urzdzenia, ktore nie
bylo uzywane podczas lekcji, ale byto padione, np. tablet Interwrite Mobi lub po prostu
korzystajc z komputera. NIE M@NA WYLACZYC FUNKCJI MULTI USER Z TABLICY
JESLI BYLA ONA WYBRANA DO OBSZARU ROBOCZEGO.



